EL LENGUAJE DEL cOMIC

Definicion de cémic: El cémic, historieta ilustrada o tebeo, es un relato de imdgenes que
ofrece una serie de caracteristicas propias:
+ Es un lenguagje predominantemente narrativo , formado por la integraciéon de elementos
verbales y elementos iconicos.
«  Utiliza una serie bien definida de convenciones y de cddigos.
+ Se redliza para ser reproducido masivamente (medio icénico de masas) y su finalidad
principal es la distraccion.

Andlisis de sus componentes :

1. La composicion de la pdgina : Esla forma que toman los multiples elementos que fueron
pensados por el autor y que estdin en juego en una historieta.

El aspecto externo de la pdgina resulta intrinseco a la historia, ya que estd asociado a la
generaciéon de climax, y ritmos narrativos.

Sabemos que una composicion en la que dominan las diagonales transmite dinamismo, al
contrario que una dominancia de horizontales estd asociada a una sensacidn de calma; el
tamano de la vineta y su formato condicionan su lectura, y por lo tanto marcan el ritmo de la
narracioén, asi, si componemos una pdgina con vinetas grandes y horizontales, damos un sentido
descriptivo a la narracién y la ralentizamos, al contrario que en una sucesion de vifetas cuadradas
y pequenas, que nos sugieren una rapidez similar a la producida en el cine con una secuencia de
planos cortos y trepidantes.

Bringing Up Father

1.1 Utilizacién de la linea recta, forma
normal y dimensiones regulares respecto al
resto de la pdgina. La sensacion es de
monotonia.
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1.2 Podemos ver el cuadro como ventanas que nos
hacen ftestigos de las distintas situaciones de una
escena.

1.3 O bien el limite del cuadro se confunde con el otro
y el tiempo se expande: seria como una panordmica
en el cine.




1.4 Oftra posibilidad es que la vineta desaparezca y el espacio
se generalice para poner énfasis en ese punto de la historia.

Cabe considerar también un fendmeno relativamente
frecuente: la conversidn de la linea del contorno de la vineta en
componente lingUistico, como en los siguientes ejemplos:

1.5 El personaje saca la cabeza fuera del cuadro

JE el iESE
APARATITO PARA
PROPUCIR HLMO,
FLINCIOHA
PE MARAVILLA!

JAMOS, VAMOS, NO QUIERA ACLISARME
FEL ROBO DE LA MOMIA DEL .w.tsea.gen?
RECUE A A PENSAR ESTE AMIGO MID?
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2. La composicion dentro de la vineta: encuadre y angulacion.

. TIPOS DE PLANOS (ENCUADRE)

El Gran Plano General (GPG) describe el ambiente donde se desarrolla la accidn. En este
fipo de plano los personajes apenas se perciben. El GPG es eminentemente descriptivo,
por lo que, como habiamos visto antes, las vifetas suelen ser mds grandes que las del resto
de la pdgina.

El Plano General (PG) encuadra al personagje de la cabeza a los pies y proporciona
informacion sobre el escenario, aunque en menor modo que en el caso anterior. La figura
humana cobra protagonismo, sobre todo, en las vifetas de accidn fisica.

El Plano Americano (PA) corta la figura humana a la altura de las rodillas y sirve para
mostrar las acciones fisicas de los personajes y las expresiones de sus rostros.

El Plano Medio (PM) recorta el espacio a la altura de la cintura del personaje, cobrando
mds importancia su expresion.

El Primer Plano (PP) encuadra al personaje desde la cabeza hasta los hombros de la
figura. Destaca sus rasgos y conocemos su estado psicoldgico, emocional, etc.

EL Plano Detalle (PD) selecciona una parte de la figura humana o un objefo que, de otra
manera, hubiese pasado desapercibido.

. ANGULOS DE VISION

Es el punto de vista desde el que se observa la accidn, permite dar profundidad y volumen
a la vifeta, asi como sensacién de grandeza 6 pequenez segin el punto de vista
adoptado.

TIPOS DE ANGULOS

- En el dngulo de vision normal o dngulo medio o neutro, el espectador se sitUa a la altura
de los ojos de los personaijes.

- En el angulo picado la accién es representada de arriba hacia abajo. Este tipo de dngulo
ofrece la sensacién de pequenez.

- En el dngulo de visién en contrapicado la accidn es representada de abajo hacia arriba.
Este tipo de dngulo ofrece la sensacién de superioridad.

- El dngulo cenital es el dngulo picado absoluto y ofrece una visidon totalmente
perpendicular de la realidad.

3. Los cédigos cinéticos.

Una clasificacion inicial de los elementos de expresion de movimiento en el telbbeo, o de los cddigos cinéticos,
podria ser la siguiente

1. Trayectoria : 1.1. Trayectoria lineal simple
1.2. Trayectoria lineal color
1.3. Oscilacién

1.Efectos secundarios del movimiento :
2.1. Impacto
2.2. Nubes
2.3. Deformacidn cinética
2.4. Descomposicion visual del movimiento

La trayectoria no es mds que la senalizacion gréfica del espacio que hipotéticamente recomre un objeto en
un breve periodo de tiempo. El objeto que se desplaza aparece acompanado por una estela que marca
la frayectoria recomida en su desplazamiento..

Los tipos bdsico de trayectoria pueden ser clasificados asi :



NUEVAS AVENTURAS DE (o 3.1 Trayectoria lineal simple en la que una o varias lineas senalan el
. espacio reconido. Por debajo de las lineas se observa la parte de
ilustracion correspondiente.
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3.2 Trayectoria lineal color ,caracterizada como la anterior por la
presencia de una o varias lineas que senalizan el desplazamiento del
objeto. La diferencia con el tipo anterior estriba en el hecho de que la
frayectoria, en la superficie acotada por las lineas que la demarcan,
aparece senalada en un color distinto del que tiene el fondo sobre el
gue se produce el movimiento.
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3.3 Oscilacion. Que suele expresarse por un halo punfeado o
elementos similares a la silueta, pero desdibujados. Se utiliza para
expresar un movimiento vibratorios o de vaiven.

3.4 El impacto presupone un movimiento previo inmediato. Suele representarse por medio de una estrella
imegular, en cuyo cenfro se localiza el objeto causante del impacto y que, obviomente, ha debido
desplazarse previamente. Al igual que en el caso de la tfrayectoria, puede presentarse de modo
‘transparente o mediante contraste de color. Este signo cinético puede observarse también en
la boca de Mortadelo, en la imagen 3.2

Otfro modo de expresar el desplazamiento de un objeto es mediante la presentacién de nubes 3.5, que le
acompanan en su frayecto.




La deformacién cinética 3.6 se produce en aqguelias
situaciones en las que un objeto flexible se deforma como
consecuencia del movimiento, o bien como causa
parcial del mismo. Una antena del coche inclinada hacia
atrds, las velas de u barco hinchadas y turgentes, o
la capa del personaje de la vineta.

La descomposicion del movimiento es claramente deudora de la fotografia; la posibiidad de una
exposicion larga ante el objetivo lleva al desdibujamiento de los contomos del mévil en el sentido en que se
desplaza.

La fransferencia al coémic da lugar a efectos diversos, algunos de alto valor estético : representacion de
piemas como dévalos desdibujaodos para dar impresion de rdpido desplazamiento del personadie, la
presentacion de un objeto en sucesivas y distintas posiciones, etc, son ejemplos concretos.

4. La gestualidad.

Algunos autores definen un fotal de seis expresiones principales de los personagjes : cuatro que
denominan “bdésicas”, y dos “derivadas”.

Las definen asi :

Expresiones bdsicas :

® Alegria:las cejas se arquean hacia arriba y la boca ird, como dice la expresién popular,
"de oreja a oreja".

® Enojo:las cejas concumen al centro de la caray la boca se tuerce en un movimiento hacia abajo,
alrevés que enla alegria.

e Tristeza : las cejas caen hacia los costados y la boca, continuando hacia abajo el movimiento de
enojo, parece destemplarse.

® Serenidad : Tiene predominancia hacia las lineas horizontales.

Expresiones derivadas: las que resultan al combinar las expresiones bdsicas.

® Malicia : las cejas de enojo y la boca de alegria dan como resultado una alegria maliciosa.

® Ingenuidad: Las cejas de ftristeza y la boca de alegria dan como resultado una triste
alegria.

5. El contenido verbal.

A veces el texto en el codmic se presenta como una especie de “voz en off”, y se enciera en unos limites
concretos y definidos, como un cuadrado o un rectdngulo, en este caso se habla de cartucho.

El cartucho no es sino una superficie de una vineta en la que se incluye un fragmento verbal que no ha sido
emitido por ninguno de los personajes presentes.

Sin embargo, pese al sentido que supone la utiizacidn de textos no diclogales, son los fragmentos de
didlogos o mondlogos de los personaijes los que confieren una cierta marca distintiva al tebeo.

En el globo se integra, reamente, el parlamento del personadje de la historieta. Para su andilisis vale la pena
considerar tres componentes en el globo:



® Lasilueta, la superficie Util para ser ocupada por elementos significativos.

e Fl delta, apéndice lineal, generalmente en forma de dngulo, que marca la procedencia
del mensaje
® £l contenido propio del globo.

La siluetaq, el globo en si, normalmente sdlo estd expresada como unalinea en forma de nube de dvalo.
Este tipo de silueta podria denominarse silueta convencional.

Las combinaciones posibles de la siueta y la linea de la vineta dan lugar a una amplic gama de modas de

presentacidon que no siempre son expresivos, sino puramente estéticos o funcionales.
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En ciertos casos, el bocadillo puede revestir cierto cardcter significativo. Es lo que se podria denominar
siluetaiconica. De la silueta se desprenden Iagrimas si el personaie llora, o cuelgan chupones de hielo si tiene
mucho frio.

También es necesario senalar la ausencia de silueta en algunos casocs. Este uso no es excesivamente frecuente
ahora, salvo en casos muy concretos de autores de historietas alfamente infelectualizadas. Se puede hablar,

en estos casos, de silueta ausente.

El segundo elemento del globo es el delta. Su funcién primordial es la conferir direccionalidad al
parlamento. Supone el senalamiento del origen del mensaje verbal emitido.

B delta en siera presenta dos lineas quebradas que convergen, y suele utiizarse para expresar situaciones de
emision de clara diferencia cualitativa con relacién a las normales, que hacen uso del delta lineal simple.
Gritos, voces que surgen del teléfono o aparatos de radio, etc.

B delta en burbujas suponen la sustitucidn del delta convencional por una serie de pequenos circulos.
Nomalmente expresa un pensamiento de un personaje que no se produce en voz alta.

Por Ultimo, el delta multiple se utiiza para afibuir un mensaje verbal a un amplio conjunto de emisores.
Canciones, frases coreadas, oraciones en comun, etc., suelen expresarse asi.

El tercer nUcleo genérico del globo, tras considerar la siueta y el delta es el contenido. Ya se ha sefalado que
el contenido primordial del globo es el contenido verbal. Como tal, hay que aludir a una posibiidad
interesante como la que supone la utilizaciéon del lefteing”, del rotulado” con intencionalidad expresiva. Este
rotulado expresivo supone anadir alguna caracterizacion adjetiva al texto emitido por medio del tipo
d letra utilizado.

Oftro contenido de interés en los contenidos verbales del globo son las onomatopeyas, imitacion de ciertos
ruidos y sonidos por medio de letras: el ibang! De un disparo, élibrrrrmm! de un motor, etc







